DEPARTAMENTO DE MEDICINA CLINICA

En Alicante, a 25 de enero del 2021.

RESOLUCION “ | Convocatoria de Acciones de Innovacion y Mejora Docente para el curso
2020/2021”.

Tras la reunion mantenida por aquellos PDI del Consejo de Direccion del Departamento de Medicina
Clinica, que no habian solicitado ayudas para la “ I Convocatoria de Acciones de Innovacién y Mejora
Docente para el curso 2020/2021” con la finalidad de garantizar la equidad, se ha acordado lo siguiente:.

Tras revisar un total de 9 proyectos (Ver Anexo 1) presentados a la Convocatoria, y siguiendo los
criterios para la seleccion de proyectos descritos en el Anexo IV de la “ I Convocatoria de Acciones de
Innovacion y Mejora Docente para el curso 2020/2021”, se aprueba que todos los proyectos cumplen los
requisitos de la Convocatoria. Dado el punto Quinto de la Convocatoria; “Subvencion y gastos
financiables: Para financiar esta convocatoria se destina un presupuesto maximo de 10.000 €. Las
subvenciones maximas por propuesta no podran sobrepasar los 1.500 €. Se revisa que todos los proyectos
se han ajustado a la subvencién maxima solicitada, siendo el importe total solicitado de los 9 proyectos
superior a los 10.000 euros destinados a esta Convocatoria. Se decide reducir estos 9 proyectos de forma

proporcional para ajustarse a la cantidad presupuestada.



PROYECTOS Presupuesto (Euros)

Videos elaboracion TFM en AP 1300
Docencia Virtual Dermatologia 0
Dermocapsulas 1350
Flipped learning Digestivo 800
Inmunizatest 1350
Libro Investig. Traslacional 1100

Talleres Integ III y Repositorio virtual | 1350

Modelado 3D Gastroenterologia 1350
Paciente Simulado 1350
TOTAL 9950

Algunas de las solicitudes presentadas se aprobaron condicionadas a que se presentara una adaptacion de las
partidas presupuestarias a los gastos financiables contemplados en la convocatoria. Estas condiciones les seran

comunicadas a los solicitantes de las ayudas afectadas.

Se cree conveniente realizar unas Jornadas de Innovacion docente del Departamento de Medicina para el
primer trimestre del Curso 2021-22, donde se expongan los resultados de estos proyectos para su difusion

entre los miembros del Departamento, asi como futuras iniciativas.

Celebrando la buena acogida que ha tenido esta I Convocatoria de Acciones de Innovacion y
Mejora Docente para el curso 2020/2021, enviamos una felicitacion a los profesores por el esfuerzo

realizado en mejorar las actividades docentes de nuestro Departamento de Medicina Clinica.

Prof. Félix Gutiérrez Prof. Luis Hernandez



Director del Departamento Secretario del Departamento

ANEXO 1

"Traduccion de libro de texto 27/10/2020 Inmunologia
INMUNIZATEST al inglés”

- Rubén Francés

- Esther Caparrés

Dada la nueva situacion global en la que se favorece la docencia e interaccion virtual con el alumnado, desde
el drea de Inmunologia hemos considerado la posibilidad de implementar los recursos a los que nuestros
alumnos pueden optar. Hemos creado un documento de texto en el que se incluyen preguntas tipo test sobre
todo el temario referente a las asignaturas responsabilidad del area. Dentro de estas asignaturas, tenemos
alumnos de distintas nacionalidades, ademads de docencia en el grupo de alto rendimiento académico, que
recibe dicha docencia en inglés. La propuesta se basa en la traduccion al inglés de un texto realizado para la
autoevaluacion de los conocimientos adquiridos de los alumnos matriculados en los Grados de Medicina,
Biotecnologia, Farmacia y Podologia.

“Nuevas herramientas virtuales para la 23/11/2020 Dermatologia - Isabel Betlloch

ensefianza de la Dermatologia” P
- José Baiuls

No necesita financiacion

"Videos sobre elaborar Trabajo Fin de Atencion Primaria - Jose A. Quesada
Master (AP)” . .

27/11/2020 - Vicente Gil

- Concepcion Carratala

- Adriana Lopez

Creacion de 3 videos explicativos sobre los puntos clave en la elaboracidn del Trabajo Fin de Master, del
Master de Investigacion en Atencidn Primaria. La accion de innovacién docente consiste en complementar
esta informacion en pdf con unos videos explicativos, con animaciones visuales, que ayuden a contar los
puntos clave para la realizacién del TFM. Hemos detectado que los tradicionales documentos en pdf son poco
leidos, y pensamos que estos complementos pueden ser de gran interés para los alumnos, y facilitar su
comprensidn y realizacidn, asi como mejorar la percepcién de calidad del Master.

"Dermo-capsulas” 23/11/2020 Dermatologia - Isabel Betlloch

- José Baiiuls




El proyecto consiste en la creacion de 8 videos de corta duracidon en forma de capsulas formativas, centrados
en situaciones reales de la practica clinica diaria, a partir de dos motivos importantes de consulta
dermatoldgica: el paciente que consulta por prurito y el paciente que consulta por presentar una erupcién en
la piel.

Para cada uno de estos dos motivos de consulta se desarrollaran 4 escenarios clinicos correspondientes a 4
patologias cutaneas diferentes a cuyo diagndstico y tratamiento se llegara a través de la historia clinica, la
exploracion o las pruebas complementarias.

Para cada situacidn se creara un guion con los contenidos de la historia clinica, se seleccionaran las imagenes
representativas de la enfermedad en cuestion y de las pruebas complementarias a solicitar

Para la realizacion de los videos, se contara con la colaboracién de actores que dramatizaran los guiones
elegidos. Las imagenes de las enfermedades cutaneas se seleccionaran del archivo de Dermatologia del
Hospital General Universitario de Alicante.

Tanto la grabacion de los videos como la integracién y montaje de todos los elementos de manera coherente y
edicién se efectuara por un equipo audiovisual profesional

Los videos servirdn como elemento de estudio para los estudiantes de Dermatologia de tercer curso de Grado
de Medicina.

“Software de modelado 3D 28/11/2020 - E. De Madaria
ilustraciones anatémicas y de L. .
‘o Medicina - Rodrigo Jover
enfermedades gastroenterologia

- Antonio Martinez Egea

Uso de software de modelado 3D para ilustraciones anatémicas y de enfermedades en docencia en
gastroenterologia. En el momento actual, con una docencia basada en contenido online por la crisis COVID-
19, con una menor interaccion personal entre el docente y el alumno y con un alumnado acostumbrado desde
su infancia a los medios digitales, contar con contenido visual de calidad y de uso libre, sin restricciones de
copyright a la hora de explicar la patologia médica constituye una valiosa herramienta de innovacién docente.
El modelado digital 3D consiste en la creacion mediante software especializado profesional de mallas de
poligonos digitales que simulan la realidad tridimensional. Estas estructuras tridimensionales se pueden
manipular (rotacidén, combinacion con otros objetos) y se pueden someter a procesos de pintado de su
superficie e iluminacién-sombreado (renderizado) para dar lugar a modelos hiperrealistas. Este software se
usa por artistas digitales para la creacion de ilustraciones, peliculas y videojuegos vistosos y realistas, y se
puede trasladar de lleno a la docencia en Medicina.

En el Departamento de Medicina Clinica, Enrique de Madaria, Profesor Asociado, tiene experiencia en el
modelado tridimensional, y ha podido realizar una experiencia piloto en las clases de hepatitis aguda y cronica
y en el seminario de sangrado digestivo alto impartidos en el curso 2020-2021, véase ilustraciones en el Anexo

V.

Proponemos mediante esta solicitud adquirir el software necesario para que el modelado 3D esté disponible
para los profesores de la asignatura de gastroenterologia de cara a dar contenido docente de mas calidad,
basado en ilustraciones creadas por el propio profesorado. Se prevé colaboracion interdepartamental con

Dpto.Cirugia Gral.




- Concepcion Carratala

“Libro de utilidad de la investigacion 27/11/2020 Investigacion
Traslacional para el estudiante de Translacional
Grado en Ciencias de la Salud”

Al ser una asignatura traslacional, este libro podria ser util para distintos Grados de Ciencias de la Salud. Libro
para la asignatura de Investigacion Traslacional, “Utilidad de la investigacion traslacional para el estudiante de
Ciencias de la Salud”, que se pueda utilizar por todos los estudiantes de Ciencias de la Salud, ya que es una
asignatura Transversal

- Rodrigo Jover

“Método de aprendizaje inversivo 28/11/2020 | Patologia Digestiva - E. De Madaria
(Flipped learning) en Patologia Médica

a3 .
del Aparato Digestivo” M2 Dolores Pic6

- Antonio Martinez Egea

La asignatura de Patologia Digestiva de Cuarto Curso del Grado de Medicina es extensa en contenido seguin
avanza el conocimiento cientifico. El presente proyecto tiene el objetivo doble de facilitar la formacion de
forma eficaz y mejorar la satisfaccion del alumnado. Ademas, la pandemia COVID nos obliga a mejorar nuestra
capacidad de dar docencia online. Las ultimas tendencias en docencia fomentan el aprendizaje auténomo de
tareas sencillas como memorizar materia y trasladan a las aulas la parte del aprendizaje mas compleja como la
critica y la creatividad. Para ello, esta metodologia de aprendizaje inverso utiliza las nuevas tecnologias, que
permiten interactuar a docentes y alumnado en las clases habiendo demostrado ser ttiles en distintos
ambitos de la docencia. El presente proyecto de innovacién docente basado en el método de aprendizaje
inverso consistira en impartir el contenido tedrico de la parte médica de la asignatura a través de la
plataforma educativa EDpuzzle©, que contendra material audiovisual confeccionado por el propio cuerpo
docente y actividades insertadas, tales como: a) ejercicios de autoevaluacién, que facilite durante el estudio la
asimilacion de contenidos, b) casos clinicos tipo problema con imagenes que fomenten el razonamiento, c)
vinculos a enlaces de interés que faciliten la formacion del alumnado en la busqueda de bibliografia relevante
en inglés, y d) discusidn de trabajos cientificos en ingles de referencia sobre la materia que se esta
impartiendo. Esta actividad online al tiempo que ayudara a los alumnos a trabajar de forma auténoma,
liberara tiempo presencial y permitird que las clases se conviertan en sesiones de repaso o refuerzo en las que
se dara respuesta a los problemas planteados en la actividad virtual para asimilar contenidos, con la ayuda de
casos clinicos. La adquisicién de conocimientos sera evaluada en ambas fases mediante la propia plataforma
educativa y mediante aplicacion informatica que registrara las respuestas de los alumnos durante la clase. Por
ultimo, para constatar la eficacia y satisfaccion entre el alumnado de la metodologia desarrollada, esta
actividad docente sera evaluada por los alumnos mediante encuestas de satisfaccion y el rendimiento de la
metodologia por el profesorado medido por el nivel de asistencia a clase.

- J.Manuel Ramos Rincdn
26/11/2020 -Talleres Integr. Il - Reyes Pascual Pérez

“Entrenamiento en la entrevista clinica -Patologia General - Juan Jorge Peris Garcia
y exploracidn fisica con paciente

. . - Ménica Romero Nieto
simulado y estandarizado”




- M2Teresa Sempere Selva
- J.Miguel Segui Ripoll
- Sergio Reus Bafiuls
- Vicente Giner Galvaii
- Fco. Lépez Garcia

- Carlos Pérez Barba

Debido a la Pandemia por el COVID 19, las practicas clinicas hospitalarias estan suspendidas.

Consideramos que el correcto entrenamiento de los estudiantes de medicina en la entrevista clinica y
exploracion fisica es una de la mision de la Facultad de Medicina.

Por ello nos proponemos organizar sesiones de entrevista clinica y exploracidn fisica con un paciente simulado
y estandarizado, para que cada alumno pueda realizar al menos una historia clinica y exploracion fisicay
asistir a 5 sesiones de otros compaiieros. Tras cada sesion de entrevista se realizara un debriefing con todo el
grupo para reforzar lo aprendido.

- Sergio Padilla
30/11/2020 -Talleres Integr. - Mar Masia
“Repositorio virtual interactivo de -Rotatorio Clinico - Fco. Lépez Garcia

casos clinicos basado en aprendizaje en Medicinalyll
por resolucidn de problemas dirigido a
alumnos de Talleres Integrados Ill y
Rotatorio Clinico en Medicina”

El aprendizaje por resolucion razonada de problemas clinicos es una herramienta basica y clasica en la
enseiianza practica en Ciencias de la Salud. Hacen de puente entre la teoria y la asistencia practica a un
paciente, son un estimulo para el aprendizaje y permiten ganar experiencia clinica. En un entorno hospitalario
la fuente de casos clinicos es practicamente inagotable, facilmente accesible tanto a alumnos cémo a
profesores, y cubren la mayor parte de problemas clinicos.

En esta accidn de innovacion docente planteamos la creacién de una aplicacion web que haga de repositorio
de casos clinicos generados por los profesores y que permita su resolucion de forma interactiva. Los casos se
clasificaran por especialidad y por problema de forma que puedan seleccionarse grupos de casos segtin la
asignatura o tematica. Para el planteamiento del problema se van a seguir las recomendaciones de la
asignatura en sus ejercicios ABP (Aprendizaje Basado en Problemas) y el aplicativo web va a simular el proceso
de razonamiento clinico, presentado un mismo esqueleto de informacidn estructurada, si se solicita por el
alumno, de antecedentes, anamnesis, exploracidn clinica, exploraciones complementarias, consultorias a
otras especialidades hasta llegar a una ventana de diagnodstico y otra de manejo. El aplicativo permitira la
evaluacion de la competencia en términos de tiempo de resolucion, acierto/fallo en la eleccién de las
exploraciones complementarias, gasto en las exploraciones requeridas. A nivel técnico el aplicativo web se
desarrollara en lenguaje JavaScript y sera accesible desde cualquier dispositivo con acceso a internet. Se
solicitara a los servicios Informaticos de la UMH que alojen en sus servidores el aplicativo web.




